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OpenLayers: Was ist neu und was kommt als nachstes

OpenLayers 6 profitiert von einer flexiblen Renderer-Architektur, einer Leistungssteigerung beim Ren-
dering von Vektor-Kacheln und einem WebGL-Punkt-Renderer fir Big-Data-Visualisierungszwecke.
Seit der Verdffentlichung wurden zahlreiche Beitrdge zur Bibliothek geleistet. Wir fiihren Sie durch die
neuen Funktionen und zeigen anhand von Beispielen aus der Praxis, wie Sie von diesen profitieren
kénnen.

Am Ende des Vortrags werden wir hei3e Themen fiir die zukiinftige Entwicklung besprechen.

OpenLayers 6, das im September 2019 veréffentlicht wurde, profitiert von einer flexiblen Renderer-Ar-
chitektur, einer Leistungssteigerung beim Rendering von Vektorkacheln und einem WebGL-Punkt-
Renderer, der es ermdglicht, die Bibliothek fiir die Visualisierung von Big Data zu nutzen. Seit der Ver-
offentlichung wurden mehrere Beitrédge zur Bibliothek geleistet, wie z. B.:

- WES 2-Unterstitzung

- WebGL-Punkt-Styling und Ausdrucks-Parsing

- Optimierte Treffererkennung-API

- Vektorielle Kachelebenen haben jetzt einen Vektor-Rendermodus
- Web workers

- Web-Komponenten

Wir fihren Sie durch die neuen Funktionen und zeigen anhand von Beispielen aus der Praxis, wie Sie
davon profitieren kénnen.

Am Ende des Vortrags werden wir hei3e Themen fir die zukiinftige Entwicklung besprechen.
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